 iolee

A NTra. Sra. d las AngusTias

Del 9 al 15 de Agosto de 2008






Saluda del Alcalde

Estimados vecinos, hijos del pue-
blo, amigos y visitantes:

El Castillo huele a fiesta. Es impo-
sible recorrer sus calles, tomar el
fresco o echar la partida, sin advertir
que los “veraneantes” han llegado.
La chiquilleria bulle, los jovenes apa-
gan la sed y la pasion como pueden y los no tan jévenes buscamos la som-
bra en el cubo. Es hora de dejar los quehaceres cotidianos y divertirse.

El Ayuntamiento y la Comision de Festejos, que tan amablemente cola-
bora con nosotros, hemos preparado un afio mas un modesto programa de
festejos para vuestro esparcimiento y disfrute, con el deseo de que paséis
unos dias distintos y felices en compania de los vuestros.

Este ano las fiestas coinciden en el tiempo con el comienzo de las obras
de rehabilitacion del “castillo”. Por fin, nuestro viejo suefio de conservar y
dar vida a la fortaleza que heredamos, se esta haciendo realidad y en breve,
tras las oportunas excavaciones ya finalizadas, comenzaran las obras. Desde
estas sencillas lineas, nuestro agradecimiento a las personas vinculadas al
Castillo que han hecho posible el proyecto y al Gobierno de Espafia por ha-
cerlo realidad. Y a los castilleros y castilleras y a cuantos nos visiten, que lle-
nen sus alforjas de esta alegria e ilusion, se relajen y disfruten.

“FELICES FIESTAS”. Que se os cumplan también vuestros mejores de-
seos y nos empenemos todos en mejorar nuestro pueblo.

Vuestro alcalde,

LUIS MIGUEL
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Saluda de la Comision

Se acerca otro 11 de agosto, y ya se respiran las fiestas en el pueblo:

Vemos de nuevo la plaza repleta de nifios y La Corredera de coches; re-
gresan los que se fueron, y los que nunca lo hicieron se dejan ver un poco
mas para mostrar todo su jabilo y felicidad; los jovenes, avidos de diver-
si6n, llenan las calles de alegria; y cada casa, cada rincon... se llena de bu-
llicio, ruido y vida.

Ya ha pasado un aio desde que esta comision de festejos empez6 a dar
sus primeros pasos, y volvemos con mas ilusién si cabe a colaborar, de forma
totalmente independiente, en la organizacion de las fiestas en honor a Ntra.
Sra. de las Angustias. Porque al fin y al cabo quien mas, quien menos, las Ile-
vamos esperando un afio. Nadie puede decir que no sea una fecha impor-
tante en su calendario... por eso creemos es un esfuerzo que merece
realmente la pena, porque sabemos que tal vez no sean las mejores, pero...
json las nuestras!

Y eso es lo tinico realmente importante: que todos y cada uno de nosotros
las sintamos como nuestras.

Anosotros, a los de aqui, a los que vivimos en él y lo hacemos pueblo dia
a dia; y a los que vivimos lejos, pero estamos orgullosos de decir yo soy del
Castillo (aunque algunos sélo lo seamos por “herencia”); poco mas que decir,
que hagdis de estos dias unos dias UNICOS que recordar el resto del ano.

Y a los que en estos dias nos visitan: que se sientan como en casa porque
queremos que quien venga disfrute de las fiestas, que quien venga...
VUELVA.

Esperamos que la programacion de actividades os resulten tan intere-
sante como venturosa, pues hemos hecho todo lo que estaba en nuestras
manos para que asi fuese.

Por ello, y para que todos —vecinos, visitantes y amigos— nos llevemos un
buen recuerdo de estas fiestas 2008, volvemos a pedir la colaboracion e im-
plicacién de todos, agradeciéndola de antemano una vez mas. No olvidemos
que hablar de la comision no es sino dar un nombre a todos los que aporta-
mos nuestro granito de arena a estas fiestas.

Y por ultimo, mandar un abrazo de todos y para todos.

iii VIVA EL CASTILLO!!!

iii VIVA LA VIRGEN DE LAS ANGUSTIAS!!!




Dia 9 de Agosto, Sabado

20:00 h.: Carrera Popular. XXI Trofeo Jorge Manrique.
Organiza C.D.E. Jorge Manrique.
Media hora antes Carrera Infantil.

22:00 h.: Baile amenizado por el Cuarteto “BAHIA SHOW”.

00:30 h.: Segunda sesion de baile amenizada por el Cuarteto
“BAHIA SHOW”.




Dia 10 de Agosto, Domingo

10:00 - 12:00 h.: Parque Infantil para los “PEQUES” en la Plaza,
con colchonetas, tobogan, Play Station 2, Jumping,
Sirenita, Carrusel y Taller de Body Art.

17:00 - 20:00 h.: Segunda sesion de Parque Infantil.

18:00 - 20:00 h.: Inauguracion de la Exposicion de fotos antiguas
que forman parte de nuestra historia.
Lugar: Centro Social.

21:30 - 23:00 h.: Primera sesion de Disco Movil con
KARAOKE para ninos.
Lugar: En el Almacén.
Se realizara también concurso de Disfraces para los
mas peques y Funky. Se lo pasaran bomba.

00:30 - 05:00 h.: Segunda sesion de Disco Mévil con KARAOKE.




Dia

11 de Agosto, Lunes

09:30 h.:

18:30 h.:

19:00 h.:

21:00 h.:

23:00 h.:

24:00 h.:

00:30 h.:

Curso de iniciacion al Tiro con Arco para nihos

entre 7 y 13 afios, impartido por la Asociacion Cultural
Don Juan Manuel.

Lugar: En el Cubo.

Teatro Infantil realizado por los ninos de la Escuela de Verano.
Lugar: En el Atrio.

Exhibicién y Concurso de Alquerque.
Lugar: En el Atrio.

Recibimiento de la Banda de Musica y Pasacalles
de inicio de fiestas.

Salve en honor a Nuestra Patrona “La Virgen de las Angustias”.
A continuacion Procesion.

Gran Castillo de Fuesgos Artificiales.

Baile amenizado por la Orquesta “DANUBIO’S”.
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Dia 12 de Agosto, Martes

09:30 h.: Curso de iniciacién al Tiro con Arco para nifios
entre 7 y 13 afos, impartido por la Asociacion Cultural
Don Juan Manuel.
Lugar: En el Cubo.

11:00 h.: Campeonato de Boleo.
Lugar: En el Camino del Cementerio.

11:00 - 13:00 h.: Parque Infantil para los “PEQUES”
con Tren Turistico, Canén de Bolas e Hinchables.
Lugar: En la Plaza.

17:00 - 20:00 h.: Segunda sesion de Parque Infantil.

18:00 - 20:00 h.: Segunda Jornada de Exposicién de Fotos Antiguas

que forman parte de nuestra Historia.
Lugar: En el Centro Social.

19:00 h.: Campeonato de Futbol-Sala Juvenil.

22:30 h.: Revista de Variedades.
Lugar: En el Almaceén.

00:30 h.: Disco Mévil con Caraoke.

01:30 h.: Concurso de Disfraces.
Lugar: En el Almacén.







Dia

13 de Agosto, Miércoles
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08:00 h.:

09:30 h.:

13:30 h.:

15:30 h.:

00:30 h.:

Marcha a pie a la Cruz de Jorge Manrique, partiendo desde
la Corredera. Al finalizar, Chocolate para los participantes.

Campeonato de Tiro con Arco para nifios entre 7 y 13 afios,
impartido por la Asociacion Cultural Don Juan Manuel.
Lugar: En el Cubo.

Gran Caldereta popular.
Lugar: En el Cubo.

Para rebajar la Caldereta, el Acordeonista Amadeo Gonzalez
Cuenca, nos hara bailar unos cuantos pasodobles. Colabora
la Diputacién Provincial de Cuenca dentro del programa
“TALIA”.

Lugar: En el Cubo.

Baile amenizado por la Orquesta SEPTIMA AVENIDA.
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Dia

14 de Agosto, Jueves

09:00 h.:

11:30 h.:

16:00 h.:

18:30 h.:

18:30 h.:

20:00 h.:

00:30 h.:

Diana y Pasacalles, a cargo de la Banda de Muisica
de la Alberca de Zancara. Colabora la Diputacién Provincial
de Cuenca dentro del Programa “TALIA”.

Santa Misa en honor a Nuestra Patrona
“La Virgen de las Angustias”.
A continuacion, Procesion y Subasta.

Campeonato de Tute.
Lugar: En el Bar Castillo.

GRAN GYMKANA (Juegos Infantiles).
Lugar: En la Plaza.

Campeonato de Frontén por Parejas.

Actuacion de Coros y Danzas a cargo del experto Grupo
Conquense “VOCES Y ESPARTO”. Colabora la Junta de
Comunidades de Castilla-La Mancha dentro del programa
“TAL COMO SOMOS”.

Lugar: Junto al Atrio.

Baile amenizado por la Orquesta SAMURAL




Dia 15 de Agosto, Viernes

09:00 h.: Diana y Pasacalles, a cargo de la Banda de Muisica
de la Alberca de Zéncara.

11:30 h.: MISA MAYOR en honor a Nuestra Patrona
“La Virgen de las Angustias”.
A continuacién, Procesion y Subasta.

18:00 - 20:00 h.: Clausura de la Exposicion de Fotos Antiguas
que forman parte de nuestra Historia.
Lugar: En el Centro Social.

18:30 h.: Campeonato de Fitbol.
Solteros contra Casados.

00:30 h.: Baile amenizado por la Orquesta BANDA PIMIENTA.







Juego Alquerque - Reglamento

1. Introduccién.

El juego de Alquerque es un juego antiguo, el antecesor de las Damas. Se
han encontrado una multitud de variantes de tableros de Alquerque, indicando
la existencia de una familia entera de juegos de Alquerque y variaciones. Ya que
no se juega hoy en dia y porque no se conoce una narracion definitiva de las re-
glas, las siguientes son conjeturas basadas en una descripcion parcial que se
hace en el manuscrito de Alfonso X del afio 1283.

2. Elementos.

Eljuego de Alquerque se juega en un tablero especial de 5 puntos por 5 pun-
tos con lineas entre ellos para indicar los movimientos permitidos. Se juega con
12 fichas negras y 12 fichas blancas de modo similar a las Damas. Las fichas pue-
den ser de cualquier forma, pero generalmente son fichas redondas o discos.

3. Objetivo.
El objetivo del juego es tomar todas las fichas del oponente u ocasionar una
posicion tal que el oponente no pueda mover sus fichas.

4. Preparacion.

Arrojar una moneda para decidir quién juega primero. Generalmente se
piensa que el jugar primero es desventajoso debido a la falta de opciones. El ju-
gador que juega con las fichas negras las ubica en los 10 puntos de las dos filas
mas cercanas a €l y los 2 puntos mas a su derecha de la fila del medio. El otro
jugador ubica las fichas blancas del mismo modo. Esto deja solamente el punto
del medio sin fichas.

5. El juego.

Los jugadores se turnan para mover una de sus fichas. Una ficha puede solo
moverse a lo largo de las lineas grabadas sobre el tablero. Por cada turno una
ficha hace un movimiento de captura o un movimiento ordinario. Cada vez que
una ficha tiene una ficha del oponente adyacente a ella y el punto inmediata-
mente al otro lado de la ficha oponente estd libre, esta ficha se puede capturar.
Una ficha se puede tomar simplemente saltando sobre ella al punto libre y sa-
candola del tablero. A diferencia de un movimiento ordinario, un movimiento
de captura puede consistir en varios saltos -si una ficha toma una oponente y la
nueva posicién permite tomar otra ficha, entonces se lo puede hacer directa-
mente. El movimiento finaliza cuando la posicién de la ficha capturada no per-
mite tomar mds ninguna otra ficha o cuando el jugador, que puede hacer otra
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captura, decide no hacerla. Un movimiento ordinario se hace simplemente mo-
viendo una ficha a lo largo de una linea a un punto adyacente.

6. Fin del juego.

Gana el juego el jugador que primero consigue tomar todas las fichas del
oponente o el que tiene mas fichas cuando se hace aparente que no se pueden
tomar mas fichas. Alternativamente, un jugador puede ganar haciendo que el
otro jugador no sea capaz de realizar movimientos. Ocurre un empate de comun
acuerdo en cualquier punto durante el juego. Si se hace aparente que no se pue-
den tomar mas fichas y ambos jugadores tienen la misma cantidad de fichas, se
acuerda un empate. Los empates son muy comunes.

7. Variante,

Para hacer el juego mas interesante, a los participantes les puede gustar tra-
tar las siguientes reglas adicionales propuestas por R. C. Bell en su libro “Juegos
de Tablero y de Mesa de Muchas Civilizaciones”. Fundamentalmente este
adapta la captura obligatoria y las reglas de “solo hacia adelante” de las Damas.

* Si el jugador tiene la oportunidad de capturar una o mas fichas oponentes,
entonces lo debe hacer. Si una ficha toma una oponente y la nueva posicion
permite tomar otra ficha, entonces se debe hacer directamente.

* Siun jugador advierte que el oponente no ha capturado cuando tuvo opor-
tunidad, ese jugador puede “soplar” la ficha antes del proximo movi-
miento, sacindola del tablero.

¢ S5i mds de una ficha puede capturar, entonces el jugador es completamente
libre de elegir cual de ellas mover. Asimismo, si una ficha puede capturar
en mas de una direccion, el jugador es libre de elegir en cual direccion
mover, o sea, no es obligatorio mover la ficha o tomar la ruta que hard el
maéximo nimero de capturas.

* Una ficha no puede moverse hacia atras, solamente hacia los costados,
hacia adelante o en forma diagonal (hacia adelante). Una ficha que ha lle-

gado a la fila final puede sola-
mente moverse capturando
hacia los lados.

La regla final de Bell puede tam-
bién jugarse, si puedes seguir con
atencion:

* Ninguna ficha puede regresar
a un punto que ha ocupado previa-
mente.

Foto: Alquerque encontrado en Ia Fortaleza del
Castillo.

e e S e - 1 - (A







WD |

El Ayuntamiento
. de
Castillo de Garcimunoz
os desea
que paséis
unas buenas Fiestas.







